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Die Fledermausfamilie 
Material: 

 1 Rollbrett 
 1 Decke 
 1 kleine Matte 
 1 Kletterbogen 
 2 Sprossenwände 
 mehrere Kegel 
 2 Fledermäuse  
 Schnüre zum Befestigen 
 viele bunte kleine Klammern 
 1 Farbwürfel 
 Entspannungsmusik 

 

Spielidee: 

Die Fledermaus fliegt durch den Wald in die Fledermaushöhle um ihre Kinder mit bunten Würmern zu 
füttern. Dieses Spiel eignet sich gut für Grundschüler. Je nach Platz und Material kann dieses Spiel auch 
in einer Kleingruppe gespielt werden. 

 

 

 

Das Kind wird in den Aufbau des Spieles aktiv 
miteinbezogen. Die Kegel werden mit Abstand im Raum 
verteilt aufgestellt. Der zugedeckte Kletterbogen steht 
mittig vor den Sprossenwänden. Beide Fledermäuse 
werden in Bodennähe jeweils links und rechts an die 
Sprossenwände aufgehängt, sodass das Kind auf dem 
Rollbrett liegend die Klammern an ihnen befestigen kann. 
Wenn der Wald (Kegel) und die Höhle (zugedeckter 
Kletterbogen) fertig sind, hat das Kind die Möglichkeit mit 
dem Rollbrett diesen Weg auszuprobieren und eventuelle 
Änderungen vorzunehmen. Nach Zeitvorgabe oder nach 
Materialvorgabe wird gemeinsam geschaut, welche 
Fledermaus, welche Farben angeklammert bekam. 
Hierbei lässt sich gut über Farben und Mengen sprechen. 
Zum Ende der Stunde legt sich das Kind in die Höhle und 
erholt sich vom Spiel. Danach wird wieder gemeinsam 
aufgeräumt. 
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Spielregeln: 

Das Kind würfelt und nimmt die passende Farbklammer mit auf das Rollbrett. Es liegt auf dem Rollbrett 
und rollt im Slalom um die Kegel und durch den zugedeckten Kletterbogen. Jetzt entscheidet es sich, 
ob es die linke oder die rechte Fledermaus füttern möchte und befestigt an der richtigen Seite die 
Klammer an der Fledermaus. Der Rückweg zur Futterquelle (Farbwürfel und Klammern) kann sowohl 
gerade als auch durch Höhle und Wald erfolgen.  

      

Förderziele: 

 Farbwahrnehmung 
 Raumwahrnehmung 
 Raum-Lage-Orientierung (links-rechts) 
 Vestibuläre Wahrnehmung 
 Auge-Hand-Koordination 
 Pinzettengriff 
 Körperwahrnehmung 
 Entspannungsfähigkeit 
 Umweltwissen 

Quelle: Anja Dreimann (LV Berlin/Brandenburg/Mecklenburg-Vorpommern) 

 


